StadtRAUM
entdecken
erfahren
verstehen

F” STADT : SALZBURG Magistrat at 4 s

ARCHITEKTUR = TECHNIK + SCHULE




WER

Eure Rollen in diesem Spiel

BautragerInnen und Planerlnnen
PolitikerInnen

Stadtplanung und Baubehorde
NachbarInnen

Jugendliche
Wirtschaftstreibende
UmweltschitzerInnen

Kunftige BewohnerInnen



WO
Das Grundstiick = der Bauplatz



WO
Das Grundstlick = der Spielplan



WAS

Stadtebauliche Vorgaben

ca. 300 Wohnungen (fur ca. 1.000
BewohnerInnen)

Geschafte, DienstleisterInnen (z.B. Friseur),
Gastronomie, Blros im Ausmal von ca. 20%
der Bauten (ein Funftel der Bauklotzchen)

PKW-Stellplatze fur KundIinnen und Gaste der
BewohnerInnen (auf StraBenniveau)

PKW-Stellplatze fur BewohnerInnen (moglichst
alle in der Tiefgarage)



WAS

Stadtebauliche Vorgaben

Anbindung an den offentlichen Verkehr
(Busstationen, Radwege)

ysautofreies” Grundstuck im Inneren, also ohne
PKW-Verkehr

ein offentlicher Weg durch das Grundstuck fur
FuBgangerInnen und RadfahrerInnen

eine Offentlich zugangliche Grunflache (kleiner
Park)

ein Kinderspielplatz und Einrichtungen fur die
Jugend



WAS
So konnte es einmal aussehen



WOMIT
Bauklotzchen und -plattchen

Gebaude
B Wohnungen — WEISS TRANSPARENT
B Gewerbe - GRAU TRANSPARENT

Flachen

B Privatgarten - HELLGRUN
m Park - DUNKELGRUN

B Wege - GELB

B Stellplatze - GRAU



WANN
So lauft das Spiel ab

Jeder zieht eine Rolle

Rolle in der Gruppe besprechen

1. Gesprachsrunde (mit anderen Gruppen)
1. Bauverhandlung (mit allen Gruppen)

Bebauung skizzieren (in der Gruppe)

2. Gesprachsrunde (mit anderen Gruppen)
2. Bauverhandlung (mit allen Gruppen)
Ergebnis besprechen (Reflexion)



WIE
Die Fair-Play-Regeln

1. Diskutiere fair und versuche Lésungen auszuhandeln,
mit denen alle leben kénnen!

Diskutiere und handle gemal deiner Rolle und erfinde
keine zusatzlichen Vorgangsweisen!

Verwende einige oder alle Argumente deiner Rolle und
beachte die Tipps fur Losungen!

Verhandle Losungen aus ohne andere zu bedrohen, zu
erpressen oder zu bestechen!

Du darfst Verhandlungen nicht abbrechen und damit
Losungen verhindern!

Einspriche aus der ersten Runde dirfen in der zweiten
Runde nicht mehr wiederholt werden!

In ausweglosen Verhandlungssituationen ziehe die
Lehrperson zur Vermittlung bei!

N S R WD



WOMIT
Bebauungsvorschlage

Es gibt viele Moglichkeiten, die
Gebaude und Flachen dazwischen zu
planen. Hier sind drei Vorschlage:

®m \Vorschlag 1:

m viele kleinere
Gebaude

B Gebaude naher
beieinander

B dazwischen kleinere
Freiflachen

B teilweise aber
hohere Gebaude



WOMIT
Bebauungsvorschlage

Es gibt viele Moglichkeiten, die
Gebaude und Flachen dazwischen zu
planen. Hier sind drei Vorschlage:

®m \Vorschlag 2:

M |angere Gebaude entlang der
StraBBe (nennt man
,Blockrand-Bebauung™)

B dazwischen gréBere
Freiflachen

B groBere Gebdaude im
Innenbereich

B Gebaude weiter auseinander



WOMIT
Bebauungsvorschlage

Es gibt viele Moglichkeiten, die
Gebaude und Flachen dazwischen zu
planen. Hier sind drei Vorschlage:

®m \Vorschlag 3:

B groBe Gebaude mit einem
Innenhof

B dazwischen grdéBere
Freiflachen

B Durchblicke zwischen
Gebauden gut moglich



WOMIT
Bebauungsregeln

B Die Gebaude sollten 3, 4 oder 5 Geschof3e
haben.

B Je hoher die Gebaude, umso mehr Flache
bleibt dazwischen frei.

B Sehr hohe Gebaude sind nicht erwunscht.

B Der Abstand zwischen den Gebauden sollte
ein- bis zweimal so grof3 sein, wie die
Gebaude breit sind.

B Je hoher die Gebaude, umso mehr Abstand
zueinander sollten sie haben.

B Vergleiche die Nachbargebaude und ihren
Abstand zueinander.
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